PLANETA
ROBOTOW

Potkolonie Robotyczne
Potkolonie Naukowe

Cele ogdlne

e Ksztattowanie podstawowych kompetencji matematycznych i podstawowych
kompetencji naukowo-technicznych.

e Stymulowanie rozwoju umystowego i fizycznego.

e Ksztattowanie umiejetnosci wspdtzycia w grupie oraz odpowiedzialnosci za
bezpieczenstwo swoje i innych.

e Stworzenie dzieciom warunkéw do aktywnego spedzania wolnego czasu.

e Promowanie zdrowego stylu zycia oraz zdrowego zywienia.

e Ksztattowanie prawidtowych nawykéw higienicznych.

e Rozwijanie sposobdéw ekspresji uczué i emocji.

e Rozwijanie zainteresowan.

e Implikacja i wskazanie korzysci wynikajgcych z procesu permanentnego uczenia sie-

tempo zmian w dziedzinie informatyki wymaga postawy uczacej sie i ciekawe] Swiata.

Metody pracy

konkursy, quizy,

gry zespotowe,

zajecia sportowo-ruchowe,

spacery, zajecia relaksacyjne,

gry i zabawy integracyjne,

nauka programowania,

wykonywanie eksperymentdéw chemiczno-fizycznych,
zajecia komputerowe,

zajecia artystyczne,

Formy pracy

e indywidualna

e zespotowa




PLANETA
ROSBOTOW

Szczegdtowe cele i zadania
(przyktadowy plan)

Dzien
tygodnia

Rodzaj zajec

Cele

Zadania

Poniedziatek

Robotyka

Zapoznanie sie z obstugg robota oraz
interfejsem programu LEGO Mindstorms.

Budowa pierwszego robota.
Programowanie ruchu silnikow.

Minecraft

Zapoznanie sie z grg Minecraft Education.
Poznanie Agenta oraz podstaw
sterowania nim.

Przejscie samouczka do gry Minecraft
Education. Programowanie ruchow
Agenta.

Eksperymenty

Zapoznanie z pojeciem cieczy
nienewtonowskiej.

Wykonanie eksperymentu fizyczno-
chemicznego.

Animacje

Zapoznanie sie z regulaminem pétkolonii.
Integracja uczestnikéw pétkolonii.
Wprowadzenie do tematu poétkolonii.

Przedstawienie regulaminu, zabawy
integracyjne, ruchowe.

Wtorek

Robotyka

Zapoznanie sie z budowg i obstugg
czujnika dotyku.

Zbudowanie oraz zaprogramowanie
robota z wykorzystaniem czujnika
dotyku. Wspdlna zabawa.

Minecraft

Wprowadzenie do tematu petli oraz
warunkow logicznych.

Przejscie mapy tematycznej o petlach
oraz warunkach logicznych.

Eksperymenty

Nauka o wulkanach. Stworzenie wtasnego
wulkanu.

Wykonanie eksperymentu fizyczno-
chemicznego.

Animacje

Integracja uczestnikéw potkolonii podczas
wspolnych gier i zabaw. Kontynuacja
tematu poétkolonii.

Gry i zabawy tematyczne. Zajecia
plastyczne.

Robotyka

Zapoznanie sie z budowa i obstuga
czujnika koloru.

Zbudowanie oraz zaprogramowanie
robota z wykorzystaniem czujnika
koloru. Wspdlna zabawa.

Minecraft

Poznanie mechanizmoéw Redstone.
Podstawy logiki.

Wykonanie podstawowych uktadéw z
wykorzystaniem Redstone. Przejscie
mapy tematycznej o Redstone.

Eksperymenty

Stworzenie lampy lawy.

Wykonanie eksperymentu fizyczno-
chemicznego.

Animacje

Integracja uczestnikéw potkolonii podczas
wspolnych gier i zabaw. Kontynuacja
tematu poétkolonii.

Zabawy z klockami LEGO Classic. Gry i
zabawy ruchowe.

Czwartek

Robotyka

Zapoznanie sie z budowg i obstugg
czujnika odlegtosci.

Zbudowanie oraz zaprogramowanie
robota z wykorzystaniem czujnika
odlegtosci. Wspdlna zabawa.

Minecraft

Utrwalenie wiedzy o sterowaniu
Agentem, petlach, warunkach logicznych.
Zapoznanie sie z koncepcjg projektowania

w grze Minecraft.

Przejscie mapy tematycznej zawierajacej
zadania utrwalajgce wiedze.
Rozpoczecie projektowania w
Minecraft.

Eksperymenty

Stworzenie magicznego mleka.

Wykonanie eksperymentu fizyczno-
chemicznego.
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Robotyka

Podsumowanie zdobytej wiedzy w trakcie
projektu koncowego.

Wykonanie robota SUMO lub wtasnego
projektu. Turniej robotyczny.

Minecraft

Podsumowanie zdobytej wiedzy w
indywidualnym lub grupowym projekcie
koncowym.

Wykonanie projektu korncowego oraz
prezentacja pracy.

Eksperymenty

Wykonanie eksperymentu ,Burza w
szklance wody”. Podsumowanie catego
tygodnia i zdobytej wiedzy.

Wykonanie eksperymentu fizyczno-
chemicznego.

Animacje

Podsumowanie pétkolonii, uroczyste
zakonczenie oraz rozdanie dyplomow.

Gry i zabawy podsumowujace.




